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REGLAMENTO

SEVEN DE FORWARDS  COPA ANIVERSARIO TUNUYAN
1. Los encuentros darán comienzo estrictamente a las 11 hs del día Sábado.
2. El torneo se jugara en dos etapas: una clasificación y una final.

3. De acuerdo a la cantidad de equipos el torneo se desarrollara por puntos o por eliminación.

4. Si el torneo se desarrolla por puntos, para clasificar se tomara en cuenta el sistema de la U.A.R: 1º, Por puntos. 2º, Por partidos entre si. 3º, Mayor cantidad de tantos a favor. 4º, Menos tantos en contra. Si uno de los equipos hubiera cedido los puntos, no participara de la definición en caso de empate. 

5. Se instaura la figura del Comisario de partido, que estará encargado del buen desarrollo de los partidos y cumplirá la función de veedor sobre la disputa de los mismos, podrá dirimir cualquier conflicto de partes sobre los pesajes y actuara de oficio, su dictamen, de corresponder, no podrá ser recusado.
6. Si un equipo se retirase del torneo no se le computaran los partidos que haya disputado, es decir, ningún equipo obtendrá los puntos ganados o perdidos por este.

7. Junto con la inscripción, cada capitán entregara la lista de buena fe con nombre y apellido de cada jugador, y  con un total de 10  jugadores y un entrenador  que no podrán integrar otro equipo.

8. Es Requisito un peso mínimo de 95 kg por jugador, se fiscalizara el pesaje al comienzo de partido por oficial de partido y por ambos capitanes de los equipos que participan, quedara asentado en planilla la constatación del peso por única vez. bajo ningún aspecto se podrá  violar lo mencionado precedentemente, de no contar con jugadores con el pesaje individual, deberá jugar con seis jugadores (seis) o solicitar a la bolsa de jugadores, de existir, el recambio por motivos fundados.
9. Se admitirán hasta 4 cambios de jugadores en el entretiempo o durante el partido por lesión certificado por el medico de campo, según reglamento de la U.R.C.

10. El jugador que sea expulsado por cualquier motivo no podrá volver a jugar en el resto del torneo.

11. Los partidos se jugaran en dos periodos de 7 minutos cada uno, cambiando de lado con 1 minuto de descanso. Si un partido en la etapa final (si el torneo es por puntos) o en cualquier partido (si el torneo es por eliminación) terminase empatado se  jugara un tiempo adicional que culminara por try de oro, en caso de persistir el empate se dará como ganador al equipo mas pesado de acuerdo a lo acusado en balanza.
12. En estos casos se aplicara el reglamento del juego de Rugby de la U.R.C..

13. La representación de los clubes estará avalada por los mismos.

14. Cualquier cuestión que se presente no contemplada en este reglamento, será resuelta por las autoridades organizadoras del torneo.  

15. No se admitirá cambios de estas normas, ni tolerancia en los horarios. El equipo que no cumpla con estas disposiciones será eliminado al igual que aquel que no cumpla con la inscripción total.

